XT™ WINDEV MOBILE
Technologie @ DEVELOPPEMENT

Pré-requis

Ce stage s’adresse a toute personne connaissant Windows et ayant des notions de programmation

Objectifs :

- Concevoir et tester des programmes WinDev Mobile
- Maitriser les différents éditeurs
- Accéder aux bases de données

Plan de formation

Présentation du produit La programmation

- L'environnement de développement - Les propriétés des objets

- L’éditeur de fenétres - Les onglets

- L’éditeur de sources - Le débogueur

- L'outil de description des fichiers (Analyse) - Les procédures et les fonctions
- L'éditeur d'états ) - L'utilisation des composants

- Le déploiement de I'exécutable - Gestion des emails

- Les utilitaires : WDMAP, WDOUTIL ...

: : - Les fonctions spécifiques WinDev Mobile
- Le RAD (construction automatique de P g

I'application) Les états
La base de données - La description de I'éditeur
- Le format HYPER FILE SQL : description des - Les différents modes de creation :
fichiers, génération de l'analyse, ... état lié a un fichier ou une requéte
- Accés aux bases CEDB - Exécution depuis votre programme
- Utiliser une base de données Hyper File SQL
Client/Serveur Le dossier du projet
- La synchronisation - Les fichiers de données et leur structure
- La replication universelle - Le dictionnaire des rubriques

(sur bases Hyper File SQL et bases hétérogenes) - Les sources des fenétres

L'interface Homme/Machine

- Les projets L'installati_on
- Les menus - La création de I'exécutable
- Les gabarits - L'outil d'installation (CAB et MSI)
- Les fenétres : ergonomie, menu systéme, ... - Le déploiement du Framework
- Maintenance de I'application réalisée

P

Condition et organisation

Salle climatisée Cours par Videoprojecteur

Un ordinateur par personne Formateur avec :

Support de cours personnalisés - +20 ans d’expérience minimum
Accueil petit déjeuner - de niveau BAC +5 a BAC +7

Déjeuner



